Kindergebwtytag

Mo muss nicht unbedingt wirklichv Geburtstog
haben, wm Kindergeburtstog zw spielen...

o Topfschlagen: Nehwmt einew Schal oder dhwliches und
verbindet jemandem die Augen. Davwv nehwnt ihw einevv Topf
und platziert hwv umgedireht irgendwo- i Rowun. Bitte
rauwmt Mebelstiick zuwn Seite, o denew sichv die Persov
verletzen kovnnte. Davwv versteckt ihw noch SilfSes oder
anderes aly Preis unter dem Topf. Dev/die Spieler*In bekowmunt
einenw Kochloffel inv die Hand und muass dawvuwy aunf den K niesv
dew Topf suchen, indem sie mit den Loffel auf den Boden

o Mehlschneiden: Bei dem Spiel geht es dawrwm, dasy ein Berg Mehl
vow deww Mitspielern verkleinest werden muss, ohwne dass sich eivv
dawin befindlicher Zalhwnstocher bewegt. Fiw das Spiel wirds
entsprechend auf einer sauberew Tischplatte oder einem flachen
Teller einv Berg aus Mehl aufgebount, irv desserv Spitze einv
Zahwutocher gesteckt wird. Alle Mitspieler evhaltes reihuumn einv
stumpfes Streichimesser (alternativ einew Loffel), mit dem sie jeweils
einew Teil des Mehly entfernenw missen. Verrutscht dev Zadhwstocher
oder fallt er wmy, muss vow dewv entsprechenden Mitspieler einv
Pfond abgegelben werder.

Statt des Zahwstochers karw eine Belohnung verwendet
werdeny, die vov dem Verlierer oder dem nach thww folgendenv
Spieler gegessenv oder mit dem Mund aus denmv Mehl
aufgenonmumesv werdevv muss, ohne dabei die Hoande g
verwenden.

o Schokoladen-Wettessen: Bevor das Spiel beginnt, wird die
Schokoladentafel in einv paow Lagen Zeitungspapier
eingewickelt. Alle setzenv sichy awv einewn Tischi. In die Mitte des
Tischs komumenv die eingewickelte Schokolade, Mutze; Schal,
Hoandschuhe und das Besteck. Jemand bekomumt den Wiwrfel
und beginnt zuw wirfeln. Die Wiwrfel gehen im Uhwgeigersivuy
weiter. Sobald einv Kind eine Sechs gewirfelt hat, muss es so-
schnell wie méglich Miitze, Schal und Handschuhe angieher
und versuchen, mit dem Besteck die Schokolade vow seiner



Verpackung zuw befreienv und diese zw essen. Wichtig ist dabed,
Wahwenddessen wiwfeln die anderen Kinder weiter, bis der
nd.chste eine Sechs gewiwfelt hat. Wevw dies der Fall ist, muss
das Kind, das gerade o der Reihe ist, gong schnell die
Sachew ausziehen und der Mitspieler, der gerade eine Sechs
gewiwfelt hat, ist o der Reihe. Miitze, Schal und
Handschuhe angiehen und versuchen, mit Messer und Galbel
o die Schokolade herangukommen. Wieder so-lange; bis der
nachste eine Sechs wowfelt. Nach und nach wird: die
Schokolade vom Zeitungspapier und der Verpackung befreit,
bis endlich das erste Kind das erste Stiick Schokolade
abschneiden und essen dowf: Auch hier diwfen die blofieny
Honde nicht zuw Hife genommeny werde. Es muss weiter mit
Messer und Galbel und inv voller Montur gespielt werder.
Wenw da letzte Stiick Schokolade verzelhuwt wwrde, ist doas
Spiel zuw Ende.

Pantomime oder Montagsmaler: Zundichst beveitet ihw
Koawten mit verschiedenen Begrifferv vor.

Davwv teillt thw emch inv zwed Gruppesv audf-

Pro-Gruppe muss eine Persor einen Begriff; dew Sie thw auf
einem Kdwtchew ibergelben, LEISE lesenv und anschliefiend
malesv oder pantomimischv dawstelle.

Dabei ist das Ziel, dass die anderen Kinder seiner Gruppe
den Begriff evraten. Die Person dawf dabei nichty sagen oder
schweiben, sie dowf nmuwr madevw oder Gesterv machen.

ts gibt zwei Minuuten Zeit, w den Begriff zuw evvaten. Das
andere Teawm muss wolkwenddesser leise sein.

trraten die Teaumkameradew den Begriff; bekommt die
Mannschaft einen Punkt. Werww nicht, geht sie leer aus. Ihw
kot euch mehwere Begriffe inv des 2 Minuter ervatem.
Anschlieffend ist das andere Team draw.

Am Ende werdew die Punkte verglichen. Das Teawnn mit der
hoherenw Punktzahl gewinnt.

Blinde Kuh: Jemand meldet sichv als Blinde Kuh: Der Person
verbindet thw die Augen.

Sobald sie nichty mehw sieht, kovwnew sichy alle anderven mv
Rouwuwn verteilea.



Anschlieflend miisser sie die Blinde Kuh durgerv: Ey ist
erlanbt, dass sie etwas anv dhw gupfen.

Werwv die Person mit dew verbundenen Auger jemander
beridut oder sogow gefongen hat, werder dieser Pevsow aly
ndchstes die Augen verbunden und es dowf die Blinde Kuhv
sbielen.

Unser Tipp fuur Sier Alfernativ kvt thw das Spiel auch so-
spieleny, dass die beriduten Leute ausscheidern und dos Spiel
erst beendet ist, werwv die Blinde Kuh alle erwischt hat.

Alle Sinne beisammen?:

- Verbindet die Augen und lasst jemanden Blind
verschiedene Zutaten vow einem Loffel essen.

- Tronkt kleine Ticher inv verschiedene Flilssigkeiten wie
Essig, Zitronew- oder andere Scifte und lasst sie erriechem.

- Spielt Lieder 3 Sekunder al- und lasst euwch dewv Liedtitel
nesmnen.

- Nehunt verschiedene Schalen; legt je einvv Handtuch driler,
das grofs genug ist und flllt in die Schiusseln Dinge, die es g
evtastenv gilt. Tipps: gekochte Nudeln, Stahlschwammy ein
Kuscheltier.



